
プライバシー保護のため、この画像の自動ダウンロードをブロックしました。
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グローバルアミューズメント株式会社
代表取締役 青山 真将樹
Ｈｏｎｄａのマーケティングプロジェクトリーダーとして新商品の開発企画に従事。
企画商品は「日本カーオブザイヤー」、「日経新聞大賞」など各賞を獲得。
2007年、とあるコンサル会社に入社。在籍6年9か月で4度の
「年間最多コンサルティング受注」を獲得、現役最強トップコンサルタントとして突出した
存在となる。2013年12月、パチンコ・パチスロの機械評価・市場分析に特化した、
コンサル＆シンクタンク会社グローバルアミューズメント株式会社を設立。
現在、ホール＆メーカーの双方から支持さる業界唯一のコンサルタントであり経営者。
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〜プレイヤー視点でやる気が沸くぞ‼〜

スペック分析：CR鉄拳2 闘神ver

皆様、こんにちは。グローバルアミューズメント株式会社 代表取締役 青山真将樹です。

今週も、注目機種に関する分析記事をご提供させて頂きます。分析対象は「CR鉄拳2

闘神ver」です。久々に勝負してみたい気持ちになる機械だと思います。ぜひ、参考にしてください。

■新内規スペックで出玉安定感は最強と考えています。

「CR鉄拳2 闘神ver」を注目機として挙げる理由は以下4点です。

①北斗無双を超える、確変突入時7000発超の平均出玉力。（瞬発力は北斗無双が上）

②確変突入後は必ず出玉有当たり＋時短。即落ちリスクが大きいSTよりもストレスが少なそう。

③9月商戦のパチンコが超玉不足の可能性あり。出玉力有＆甘目スペックなので

9月商戦で高単価プレイヤーのワンポイント集客選手として使えそう。

④比較的出玉性能の高いパチンコ機は中古価格が安定するので導入リスクが少ない。

計算上、確変突入時平均出玉が7000発超となり、理論的には北斗無双よりも平均出玉力の

ある新ミドル機です。（時短引き戻し込みなので、体感的には北斗無双の方が上かもしれません）

最大5万台前後の設置台数が想定される「CR蒼天の拳〜天帰〜」よりも、確変に入った時の

出玉期待は大きく、8月お盆商戦後の市場投入とはいえ、高単価プレイヤーを集客するワン

ポイント選手としては結構期待できる機械だと評価しています。その分、特図１通常当たり（35%）

業績アップ情報を本会員様に向けて限定配信‼

７月の勉強会は名古屋・福岡・東京で開催‼ 詳細は弊社ＨＰでご確認ください。 申し込みはお早目に‼ 

■スペック簡易分析比較結果

が660個＋時短10回という“極悪”なハードルを設けており、ヒキの弱い私などは、初打ち時は

絶対に“ムキーッ”と悔しい思いをさせられると思います。（覚悟してます。）

確変（ST）継続率が65%上限となり、

・即落ちリスクが拡大するが、それでもSTの方がウケるという考え → 蒼天

・最後は必ず“当たり”で終わるループが再度ウケるという考え → 鉄拳2

という視点で観ると、8月商戦のパチンコは注目ですが、私は、65%以下の継続率においては、

「ループの方が相性が良い」との意見ですので、今後のミドル機の方向性を占う視点において

も鉄拳には期待しています。ぜひ、今後の機械選びの参考にしてください。

本日も最後までお読み頂きありがとうございました。

大当たり確率（通常時） 319 319.7 319.7
ST回数 130 33
高確率（分母） 81.2 32 32
突入率 50.0 62.0 65.0
突入率（時短引き戻し込み） 63.5 72.2 66.1
継続率 80.0 64.9 65.0
継続率（時短引き戻し込み） 80.0 71.6 74.4
特図１当たり後時短 100 100 10
特図2当たり後時短 0 67 100

平均連荘回数 5.01 2.85 2.86

平均連荘回数（時短込） 5.01 3.52 3.91

振り分け比率時短 合成時短 振り分け比率時短 合成時短 振り分け比率時短 合成時短
特図１時短振り分け１ 50.00 100.00 100 100.00 100.00 100.00 100.00 10.00 10.00
特図2時短振り分け１ 100.00 0.00 0 100.00 67.00 67.00 100.00 100.00 100.00

振り分け比率T1Y 合成出玉 振り分け比率T1Y 合成出玉 振り分け比率T1Y 合成出玉
特図1確変振り分け1 50 840 840 55.0 1872 1,661 12.0 1760 325
特図1確変振り分け2 0 7.0 702 79 53.0 1320 1,076
通常当たり 50 840 840.0 38.0 702 702.0 35.0 660 660.0
特図2確変振り分け1 51 2240 1,142.4 79.6 1872 1,490.1 60.0 1760 1,624.6
特図2確変振り分け2 7 1120 78.4 20.4 468 95.5 2.0 1,320 40.6
特図2確変振り分け3 42 560 235.2 3.0 880 40.6
通常当たり 35 660 660.0

確変（ST）突入時平均出玉 6,674.8 5,730.8 7,022.4

最大出玉(平均連内） 9,816.7 6,583.8 7,538.6

バラつき参考値 3,141.8 853.0 516.3

【通常当たり後引き戻し率】
通常後
スタート

引き戻し率
通常後
スタート

引き戻し率
通常後
スタート

引き戻し率

250玉当たりスタート回数 15 150.4 37.6 142.1 35.9 49.6 14.4
16 153.8 38.3 144.9 36.5 52.2 15.1
17 157.1 38.9 147.7 37.1 54.9 15.8
18 160.5 39.6 150.5 37.6 57.5 16.5
19 163.8 40.2 153.4 38.1 60.2 17.2
20 167.2 40.8 156.2 38.7 62.8 17.9

比較：CR北斗無双
ＣＲ 蒼天の拳

〜天帰〜
ＣＲ 鉄拳2
闘神ver


