
プライバシー保護のため、この画像の自動ダウンロードをブロックしました。

グローバルアミューズメント株式会社
代表取締役 青山 真将樹
Ｈｏｎｄａのマーケティングプロジェクトリーダーとして新商品の開発企画に従事。
企画商品は「日本カーオブザイヤー」、「日経新聞大賞」など各賞を獲得。
2007年、とあるコンサル会社に入社。在籍6年9か月で4度の
「年間最多コンサルティング受注」を獲得、現役最強トップコンサルタントとして突出した
存在となる。2013年12月、パチンコ・パチスロの機械評価・市場分析に特化した、
コンサル＆シンクタンク会社グローバルアミューズメント株式会社を設立。
現在、ホール＆メーカーの双方から支持される業界唯一のコンサルタントであり経営者。

〜デキ感◎、超怖いぞ‼、跳ねるか藤商事！?〜

試打リポート：『CRリング 終焉の刻』

皆様、こんにちは。グローバルアミューズメント株式会社 代表取締役 青山真将樹です。

本日も注目機種のリポートをご送付させて頂きます。本日の対象機種は「CRリング 終焉の

刻」です。総合的なデキ感で2017年機種でかなり上位に挙げられる機械だと評価してます。

ぜひ、参考にしてください。
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業績アップ情報を限定配信‼

グローバルアミューズメント株式会社
〒141-0031東京都品川区西五反田2-25-2飯嶋ビル7F

TEL 0120-519-113
FAX 03-6417-3685

■“オペレーターの事を考えている点”が
真面目な藤商事らしくて好感が持てる‼

以下が「CRリング 終焉の刻」の注目ポイントです。

➀大画面映像・役モノ・音等の同期性が非常に高い。総合的演出
デキ感が良く、試打→微修正に時間をかけて作った機械と感じる‼

➁甘過ぎず、辛過ぎずのスペック設計。プレイヤーとホールの両面を
観て、バランス感を追求している点が良い。

➂軽量枠、ゲージ等、ホール現場に優しい開発思想。
『オペレーターの事を凄く考えている点』が藤商事らしくて好き。

「次回当たり迄高継続タイプ」（巨人タイプ）で確変突入時TY 弊社試算では5,322発。

機械評価アンケート（5月度）実施中‼ 『牙狼、リングの市場ニーズは〇万台？』 アンケートにご回答ください‼

アタッカーの性能等を考慮すると、実際はもう少し出玉力があるかと考えますが、ミドル沖海4

と同等レベルの出玉性能。初回当たりが通常出玉であった場合の引き戻し率（時短＋通常出玉）

35.9%と安定感があり、「遊技者全体に出玉を分散させ、客帯アップと現実的な粗利性能」の

バランスを考えた良スペックだと思います。演出のデキ感が非常に高く、状況に応じてアクティブ

に変化する役モノや、心理的な恐怖感を醸成してくれる音演出の作り込み等は、「しっかりと試打

と微修正を繰り返して開発した機械なのだろうなぁ、、」と非常に好印象をもっています。

■店長頑張れ‼ オペレーションを考えると藤商事だぞ‼

市場全体で“枠の派手化”が進み、「機械代高騰」＆「オペレーション無視」の新台が出てきて

います。某機械のように「ガラスを開けるのに枠上部を外す」等の話は、本当にアホかと思います。

業界全体が良くなっていくためには、“プレイヤー”、“ホール経営者”、“ホールのオペレーター

（現場）”を俯瞰的に観て開発された機械がもっと必要だと思いますし、現場のオペレーション迄

しっかりと考慮して機械開発を行っている藤商事は「現場（店長）が意思を持って店づくりを

行っていたら、本来はもっと支持されるべきなのでは？」と凄く感じています。

会議で合議的に機械購入を決定する傾向がちょっと強すぎて、“社長は好みだけど、現場の

負荷は全く考えていない機械”の比率が上がっていくと、店がドンドン荒れていくと思います。

店長、頑張れ‼ 本日も最後までお読み頂きありがとうございました。

■『CRリング 終焉の刻』 簡易スペック分析表

大当たり確率（通常時） 319.69
高確率 114.77
ＳＴ回数 168
突入率 54
突入率（時短込） 66.4
次回迄継続率 77.0
内確変振分け率 83
確変継続率 63.9
確変継続率（時短込） 67.8
特図1時短 100.0
特図2時短 36.3
平均連チャン回数（時短無） 2.77

平均連チャン回数（時短込） 3.11

振分 T1Y 合成出玉

特図１確変振分け１ 54 702 702.0

特図１通常振分け１ 46 702 702.0

特図2確変振分け１ 63.9 1872 1,872.0

特図2通常振分け１ 13.09 1872 679.0

特図2通常振分け2 23 0 0.0

確変平均出玉
（時短引き戻し込み）

引き戻し率

※千円当たりS　15回計算 142.1 35.9%

初回単発当後
スタート回数

5,322

CRリング　終焉の刻


